
La Fresque du Climat est  
un atelier PÉDAGOGIQUE 
animé par une communauté  
de Fresqueurs, basé sur  
un jeu de 42 cartes issues 
des rapports scientifiques  
du GIEC*. Il permet de  
SENSIBILISER aux ENJEUX 
CLIMATIQUES de façon  
ludique et collaborative.

COMPRENDRE  
LES ENJEUX  
CLIMATIQUES

Face à l'urgence, chacun  
doit pouvoir comprendre les 
enjeux climatiques, décrypter  
les informations, se forger 
une opinion, accepter les 
changements nécessaires  
à la préservation du vivant  
et agir vite !

fresqueduclimat.org

Rejoignez-nous  
sur les réseaux sociaux !

Les participants se réunissent autour 
d’une table en équipe de  4 à 7 personnes. 
Ils découvrent les cartes représentant 
les causes et les conséquences des chan- 
gements climatiques et se concertent 
pour les relier entre elles afin de faire 
ressortir les liens de cause à effets. 

Une Fresqueuse ou un Fresqueur encadre 
une ou  plusieurs équipes et les guide dans 
une démarche d'intelligence collective. 
Un échange est facilité pour débriefer, 
explorer des solutions individuelles et 
collectives et élargir la réflexion au-delà 
des enjeux climatiques.

Le réchauffement 
climatique, comment ça 

marche ? Première option pour 
avoir la réponse : lire le rapport du 
GIEC. Résultat assuré, mais 2000 
pages à parcourir ! Deuxième 
option : jouer à la Fresque du 
Climat. Ce jeu permet de faire 
comprendre les principaux 
mécanismes à l'œuvre dans ce 
dossier éminemment complexe. 
L'essayer, c'est l'approuver ! »

Jean-Marc Jancovici 
Membre du Haut Conseil  
pour le Climat

Ils nous ont fait confiance

La Fresque est accessible à tous les 
publics et à tous les niveaux de com- 
préhension. Elle s'adresse à la fois aux 
novices et aux plus avisés qui souhaitent 
approfondir leurs connaissances sur 
les enjeux climatiques.

Nous proposons des ateliers sur-
mesure, adaptés à tous : citoyens, 
salariés, étudiants, décideurs publics 
et privés.

Elle se décline aussi sous la forme d'une 
Fresque Junior destinée aux 10-14 ans.

1/ �RÉFLEXION 
Découvrir, questionner,  
comprendre et relier les cartes  
pour co-construire la fresque.

2/ �CRÉATIVITÉ  
Établir les liens, s'approprier  
la fresque et l'illustrer en  
privilégiant un esprit d'équipe.

3/ �DEBRIEF 
Échanger en toute bienveillance  
sur ses émotions, ses positions,  
avancer des solutions individuelles  
et collectives et élargir la réflexion  
au-delà des enjeux climatiques.

LA FRESQUE EN 
QUELQUES CHIFFRES

RÉFÉRENCES

UN ATELIER  
ACCESSIBLE À TOUS CONTACTS

ATELIER  
Les ingrédients

ATELIER  
Le fonctionnement

Le pitch ATELIER  
Les 3 phases

+1 000 000

+48 000

+200

+120
+66
+45

personnes 
sensibilisées

Fresqueuses 
et Fresqueurs

référents locaux 
pour vous  
accompagner

référents pays

pays  

langues  
différentes

*Groupe d'experts intergouvernemental sur l'évolution du climat

1 jeu de 42 cartes

1 Fresqueuse ou Fresqueur 

4 à 7 personnes par table

3 heures d’atelier

Du matériel  
(table, papiers, feutres)


